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La frase diventa un gioco

(D DIDATTICO + LIBRO

LANALISI
LOGICA
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¥ analisi logica é una delle materie pit
ostiche per i ragazzi, vista la sua com-
plessitd e la quantita di nozioni richieste,
prettamente teoriche. Tuttavia risulta in-
dispensabile, perché facilita linterpreta-
Zione del testo e @ppresenta LNO strumento
fondamentale per migliorare e potenzia-

re le capacita di scrittura. Con questo (D-
Rom, realizzato dal Centro Studi Erickson,
é possibile affiancare alle lezioni frontali
dei docenti un utlle stumento didattico che
consente un approccio ludico agli argo-
mentl dell'analisi logica. Il percorso for-
mativo prende spunto dagli ambienti del-
la casa, complessivamente nove, ai quali
sono associati contenuti teorici e giochi.
Ogni ambiente contiene una sezione
esplicativa che chiarisce i principi della-
nalisi logica e i vari elementi del perioda,
con pratici esempi. La parte prettamente
ludica € composta da due tipologie di
giochi. Quelli assaciati alle lezioni sono
destinati all'apprendimento dei singoli ar-

gomenti trattati. | giochi di raffronto, inve-
ce, consentono di verificare l livello di co-
noscenza globale. La civetta Concetta &
sempre presente sullo schermo, inse-
gnando ai ragazzi come usare il (D e se-
gnalando eventuali errori commessi nel-
la risoluzione dei giochi. Per facilitare il
controllo da parte di genitori e docenti,
sano, infine, disponibili apposite funzio-
ni statistiche.
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